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Tato Kniha vysvetluje pravidla, ktoré sa vztahuju na klasifikovanych Para pretekarov na vSetkych podujatiach
World Archery Para. Na Para podujatiach svetového rebricka, Majstrovstvach sveta World Para a
Kontinentalnych majstrovstvach Para musi kazdy pretekar sutazit v Sportovej triede uréenej klasifikaciou pre
individualne kola, dvojice a zmieSané druzstva.
Tato Kniha obsahuje aj prilohy s popisom:

«  Priloha 1: llustracia vybavenia pretekarov

*  Priloha 2: Zoznam a popis adaptivheho vybavenia

+ Klasifikané pravidla a predpisy World Archery Pre Para Lukostrelbu



KAPITOLA 28 - DIVIiZIE A TRIEDY

Pre Para pretekarov s telesnym znevyhodnenim a pretekarov so zrakovym znevyhodnenim su v diviziach
uznané nasledujice triedy:

28.1. Para Recurve (len pre Para lukostrelecku sSportovu triedu P.1.2)

Jednotlivci:
« Para Recurve Zeny
+ Para Recurve muzi
« ParaRecurve U21 Zeny
« ParaRecurve U21 muzi
Dvojice:
« Para Recurve Zeny — dvojice/druzstva
« Para Recurve muZi — dvojice/druzstva
« ParaRecurve U21 Zeny — dvojice/druzstva
« ParaRecurve U21 muzi — dvojice/druzstva
Zmiesané druzstvo:
+ Para Recurve — zmieSané druzstvo
+ ParaRecurve U21 — zmieSané druzstvo

28.2. Para Compound (len pre Para lukostrelecku Sportovu triedu P.1.2)

Jednotlivci:
+ Para Compound Zeny
+ Para Compound muzi
« Para Compound U21 Zeny
« Para Compound U21 muzi
Dvojice:
+ Para Compound Zeny — dvojice/druzstva
+ Para Compound muzi — dvojice/druzstva
+ Para Compound U21 Zeny — dvojice/druzstva
+ Para Compound U21 muzi — dvojice/druzstva
Zmiesané druzstvo:
+ Para Compound — zmieSané druzstvo
+ Para Compound U21 — zmieSané druzstvo

28.3. W1 (len pre Para lukostrelecku Sportovu triedu P.1.1)

Jednotlivci:
« W1 Zeny
« W1 muzi

« W1 U21 Zeny
W1 U21 muzi

Dvojice:
W1 Zeny — dvojice/druzstva
W1 muzi — dvojice/druzstva
W1 U21 Zeny — dvojice/druzstva
W1 U21 muzi — dvojice/druzstva

Zmiesané druzstvo:
« W1 — zmieSané druzstvo
« W1 U21 — zmieSané druzstvo

28.4. Zrakovo postihnuti — ZP (pre Para lukostrelecké Sportové triedy: V.I.1 a V.1.2)

Jednotlivci:



« ZP1

« ZP2
« ZP1U21
« ZP2U21

V ramci Ziadnej triedy sa nerozliSuje medzi muzmi, Zenami, kladkovym lukom ani olympijskym lukom.

28.5. Vekové triedy

Para pretekar sa mdze zucastnit v triede U21 na turnajoch, ak sa sutaz kona do roku vratane roku, v ktorom
pretekar dovfsi 20. rok veku.



KAPITOLA 29 - KOLA/ROUNDS

29.1. Kvalifikaéné kola/Kvalifikacia

Para lukostrelecké kola m6zu byt strielané na nasledujicich vzdialenostiach:

Vzdialenost’ Hala/vonku Terc Divizia Pocet Sipov

18 m Hala i vonku 40 cm-R trojity? Para Recurve 60

40 cm (10-kruh)? Para Recurve U21 a W1 60

40 cm-C trojity* Para Compound a Para 60

Compound U21

60 cm (10- zénovy)? W1 U21, ZP a ZP U21 60

30m Vonku 80 cm (10- zénovy) ZP 72
50m Vonku 80 cm (6-z6novy)* Para Compound 72

80 cm (10-zénovy) WA1 72

70m Vonku 122 cm Para Recurve 72

"— Na kvalifikacné kola na medzinarodnych Para podujatiach sa budu pouZivat trojité 40 cm terce. PouZitie jednotlivych alebo
trojitych teréov na vsetkych ostatnych sutaziach je volbou organizétorov.

2— Na bodovanie sa pouZije 4 cm 10-tka, aj ked’ je pouZity kladkovy luk.
3— Na bodovanie sa pouZije 6 cm 10-tka, aj ked’ je pouZity kladkovy luk.

4 — Na medzinarodnych podujatiach je povinny 6-zénovy terc, okrem W1. PouZitie jednotlivych alebo 6-zénovych tercov na
vSetkych ostatnych sutazZiach je volbou organizatorov.

29.2. Eliminac¢né a finalové kola

Divizia Vzdialenost’ Suboj Sipy/Sadu Postup  Finale
a trieda
Para Recurve | 18 m —M/Z Jednotlivci 5 sad 3 40 cm-R trojity* 32 8
ZmieSané 4 4 2x40 cm-R 16 4
druzstva sady dvojity*
Dvojice 4 4 2x40 cm-R 16 4
sady dvojity*
Para Recurve | 18 m —M/Z Jednotlivci 5 sad 3 40 cm 32 8
U21a W1
ZmieSané 4 4 2x40 cm 16 4
druzstva sady
Dvojice 4 4 2x40 cm 16 4
sady
Para 18 m—M/Z Jednotlivci 5 3 40 cm-C trojity* 32 8
Compound a sérii
Para
Compound
u21
ZmieSané 4 4 2x40 cm-C 16 4
druzstva série dvojity*
Dvojice 4 4 2x40 cm-C 16 4
série dvojity"
ZP, ZP U21 a 18 m Jednotlivci 5 sad 3 60 cm 32 8
W1 U21
ZmieSané 4 4 60 cm 16 4
druzstva sady
Dvojice 4 4 60 cm 16 4
sady
Para Recurve | 70 m = M/Z Jednotlivci 5 sad 3 122 cm 104, 64 8




Zmiesané 4 4 122 cm 24,16 4

druzstva sady

Dvojice 4 4 122 cm 24,16 4
sady

Para 50 m — M/Z Jednotlivci 5 3 80 cm 6- 104, 64 8

Compound serii zoénovy?

Zmiesané 4 4 2x80 cm 6- 24 16 4

druzstva série zonovy?

Dvojice 4 4 2x80 cm 6- 24,16 4
série zoénovy?

W1 50 m - M/Z Jednotlivci 5 sad 3 80 cm 104, 64 8
Zmiesané 4 4 80 cm 24,16 4
druzstva sady
Dvojice 4 4 80 cm 24,16 4

sady

ZP 30m-M/Z Jednotlivci 5 sad 3 80 cm 24,16 4

"— Na individuélne kola na medzinarodnych Para podujatiach sa budl pouZivat trojité 40 cm terée a pre zmiesané druzstva a
dvojice dvojité 40 cm terce.

2— Na medzinarodnych podujatiach je povinny 6-zénovy teré, okrem W1.

M/Z — Triedy muzov a Zien

Suboje sa strielaju podla parovania uréeného pavikmi, s maximalne 8, 16, 24, 32, 64 alebo 104 pretekarmi
alebo druzstvami. Pozicia v tabulke bude uréena poradim dosiahnutym v kvalifikacii podla modelu
stanoveného v Knihe 2, Priloha 3.

Technicky delegat a organizacny vybor spolo¢ne rozhodnt o pocte jednotlivcov, druZstiev, zmieSanych

druZstiev alebo dvojic, kforé postupia do eliminacii. Toto rozhodnutie bude oznamené vsetkym

registrovanym ¢lenskym asociaciam ihned’ po uzatvoreni zaverecnej registracie.

« Zapas s volnym kolom (BYE) je zapas, ktory sa nekona, pretozZe nie je prihlasenych dostato¢ny pocet
pretekarov pre kolo, aby bol pre kazdy zapas tohto kola protivnik. Pretekar alebo druzstvo s volnym
kolom postupuje do dalSieho kola.

« Elimina€né suboje sa strielaju su¢asne, finalové suboje sa strielaju striedavo.

+ ZmieSané druzstva tvoria dvaja (2) pretekari, jeden muz a jedna Zena, a dvojice tvoria dvaja (2)
pretekari rovnakého pohlavia. Kazdy ¢len druzstva vystreli dva (2) Sipy.

« V eliminaénom kole ZP budu rozdelenie na ter€e upravené tak, aby pretekari nemuseli menit tercCe, aj
ked to znamena, Ze ich super nie je na susednej ter€ovnici.



KAPITOLA 30 - SUTAZE

30.1.

« Paralympijské hry.

* Majstrovstva sveta Para.

+ Para podujatia svetového rebricka.
* Kontinentalne majstrovstva Para.

Na uvedenych sutaziach moze pretekar sutazit iba v jednej triede. Toto sa vztahuje na vSetky triedy, pre ktoré
je pretekar spdsobily.



KAPITOLA 31 - TITULY A REKORDY

31.1. Tituly majstrov sveta World Para

31.1.1.
Majstrovstva sveta World Para pre divizie Para Recurve, Para Compound a W1:
+ Majsterka sveta Zien
+ Majster sveta muzov
+ Majsterky sveta — dvojice Zien
« Majstri sveta — dvojice muzov
* Majstri sveta — zmieSané druzstvo

31.1.2.
Majstrovstva sveta World Para pre diviziu ZP:
+ Majster/Majsterka sveta

31.2. Para svetové rekordy

31.21.
Budu existovat Para svetové rekordy.

31.2.1.1.
Pre U21 Zeny, U21 muZov, Zeny, muZov v diviziach Para Recurve, Para Compound, W1 a ZP podla potreby:
« Zostava 1440 (144 Sipov)
« Zostava na 70 m (72 Sipov)
« Dvojita zostava na 70 m (144 Sipov)
» Zostava Para Compound na 50 m (72 $ipov)
* Dvojita zostava Para Compound na 50 m (144 Sipov)
« Zostava na 18 m (60 Sipov)
* Individualne eliminacné kolo (15 Sipov)
* Individualne eliminacné kolo na 18 m (15 $ipov)
Svetové rekordy pre nasledujice vzdialenosti moZno dosiahnut’ len ako stcast zostavy 1440:
90 m (36 Sipov)
70 m (36 Sipov)
60 m (36 Sipov)
50 m (36 Sipov)
30 m (36 sSipov)
« Zostava dvojic na 70 m (2x72 Sipov)
« Zostava Para Compound dvojic na 50 m (2x72 Sipov)
»  Suboj Para Compound dvojic na 50 m (16 Sipov)
«  Suboj Para Compound zmie§aného druZstva na 50 m (16 Sipov)
« Zostava zmie$aného druZstva na 70 m (144 Sipov)
« Zostava zmie$aného druZstva na 50 m (144 Sipov)
« Zostava Para Compound dvojic na 18 m (16 Sipov)
«  Suboj Para Compound zmie§aného druZstva na 18 m (16 Sipov)

31.2.1.2.

Ked' pretekar ZP2 striela v ZP1 za podmienok stanovenych v ¢lanku 35.1., rekord sa bude brat’ do tvahy len
v kategérii ZP2.

O O O O O

31.3. Postupy

VSetko ostatné tykajlce sa rekordov a titulov je uvedené v Knihe 2, Kapitola 5, Tituly a rekordy.



KAPITOLA 32 - SVETOVY REBRICEK

Bude vedeny svetovy rebri¢ek Para lukostrelby.



KAPITOLA 33 - MIESTO KONANIA

33.1.
Sdatazné a ftréningové priestory budiu mat vSetko potrebné vybavenie a vhodné podmienky pristupu pre
pouZivatelov invalidnych vozikov podla predpisov IPC, preskimanych VVyborom Para lukostrelby.

33.2.
Pristup od vstupu na miesto konania k ¢akacim a streleckym cCiaram bude pristupny pre invalidné voziky bez
pomoci.

33.3.

Na Para lukostreleckych podujatiach budi na kaZdej tercovnici umiestneni dvaja pretekari. Para pretekari
méZu pocas celej doby strelby zostavat na streleckej Ciare.
Interpretacia: 2018 -15, januar Para lukostrelci na podujatiach pre zdravych pretekarov

33.4.
Na vsetkych Para lukostreleckych podujatiach bude strelnica vyznacena podla Knihy 2, Kapitola 7 Priprava
strelnice — Zostavy teréovej lukostrelby, s vynimkou:

*  KaZdému pretekarovi bude prideleny minimalny priestor 1,25 m.

«  Strelecké drahy pre individualne podujatia budu mat’ minimalne 2,50 m.

« Strelecké drahy pre podujatia dvojic alebo zmie§anych druZstiev budu mat’ minimalne 2,50 m.
Interpretacia: 2018 -15, januar Para lukostrelci na podujatiach pre zdravych pretekarov




KAPITOLA 34 - VYBAVENIE PRETEKAROV

Tento Clanok popisuje typ vybavenia, ktoré mdzu pretekari pouzivat pri streflbe na Para lukostreleckych
sutaziach. Je zodpovednostou pretekara pouzivat vybavenie, ktoré spifia pravidla. Akykolvek pretekar, u
ktorého sa zisti, Ze pouziva vybavenie porusujiuce pravidla World Archery v ktoromkolvek momente pocas
turnaja, bude diskvalifikovany a strati akékolvek ziskané umiestnenie. NiZSie si uvedené Specifické predpisy
pre jednotlivé divizie, nasledované predpismi pre vSetky divizie.

34.1. Divizia Para Recurve

Pre diviziu Para Recurve su povolené nasledujlce polozky:

34.1.1. Luk

Luk akéhokolvek typu, za predpokladu, Ze spifia beZny vyznam slova ,luk" pouZivany v teréovej lukostrelbe,
teda nastroj pozostavajlci zo stredu/madla/riseru a rucky/gripu (nie typ shoot-through) a dvoch pruznych
ramien, z ktorych kazdé konéi Spi¢kou so zarezom pre tetivu. Luk sa napina na pouzitie jednou tetivou
pripojenou priamo medzi dva zarezy pre tetivu a pri pouzivani sa drzi v jednej ruke za racku (grip), zatial ¢o
prsty druhej ruky natahuja a uvolfiuju tetivu, pokial to klasifikator neschvali a nie je to uvedené na klasifikacnej
karte pretekara.

*  Viacfarebné madla lukov a ochranné znamky umiestnené na vnutornej strane horného a dolného
ramena alebo na madle st povolené.
* Madla s vystuhou/brace st povolené za predpokladu, Ze vystuha sa trvalo nedotyka Ziadnej casti tela
pretekara pri plnom natahu a poc¢as mierenia.
Interpretacia: 2019 - 15. auqust - Rucka luku/Bow Grip
Interpretacia: 2023 - 15. december - Dotykanie sa luku/Touching Bow
Interpretacia: 2024 - 13. november - PouZitie palca/Use of Thumb

34.1.2. Tetiva

Tetiva méZe byt z viacfarebnych vlakien a omotavok. MéZe mat stredovi omotavku na prispésobenie prstom
natahujucej ruky ajeden alebo dva body oznacujice miesto na uloZenie Sipu, ku ktorym sa méZu pridat’ viakna
na prispésobenie konciku Sipu podla potreby. Na kaZzdom konci tetivy je slucka, ktora sa umiestni do zarezov
pre tetivu na ramenach luku pri napinani. Okrem toho je na tetive povoleny jeden doplnok sliZiaci ako znacka
pre pery alebo nos. Koniec stredovej omotavky na tetive nesmie koncit v zornom poli pretekara pri plnom
natahu. Tetiva nesmie Ziadnym spésobom napomahat miereniu pomocou priezoru, znacky alebo akymkolvek
inym spésobom.

Interpretacia: 2018 - 8. december — Lézko/Nocking Point

Interpretacia: 2024 - 13. november - PouZitie palca/Use of Thumb

34.1.3. Opierka Sipu
Opierka Sipu je povolena.

« MobZe byt nastavitelna a mat’ viac ako jednu vertikalnu podperu.

* Na luku sa mézZe pouZit akykolvek pohyblivy tlakovy gombik, tlakovy bod alebo platnicka pre Sip, za
predpokladu, Ze nie su elektrické alebo elektronické a neposkytuju Ziadnu dodafoénu pomoc pri
miereni.

«  Tlakovy bod nesmie byt umiestneny dalej ako 4 cm smerom k pretekarovi od pivotného bodu rucky.

Interpretacia: 2016 - 16. november - Opierka Sipu/Arrow rest

34.1.4. Kontrola nat’ahu

Jeden indikator natahu, zvukovy, hmatovy a/alebo vizualny, sa méze pouzivat za predpokladu, Ze nie je
elektricky alebo elektronicky.

Interpretacia: 2023 - 15. december - Indikator kontroly natahu - vizualny a zvukovy/Draw Check Indicator

34.1.5. Zameriavaé
Mieridla na luku alebo podobné zariadenie su povolené, ale v Ziadnom momente nesmie byt pouZité viac ako
jedno takéto zariadenie.

*  Nesmie obsahovat hranol, zvd¢sovaciu SoSovku/soSovky alebo akékolvek zvadcSovacie zariadenie,
vodovahu, elektrické alebo elektronické zariadenia.

*  Musi poskytovat'iba jeden zamerny bod.



«  Celkové dizka zémerného tunela/kruhu alebo bodu (kryt, tunel alebo trubica, mieridlé/sight pin alebo
ind zodpovedajlica prediZena sticast) nesmie presiahnut 2 cm v zornom poli pretekéra. DIhé optické
vliakno sa musi ohndt po 2 cm, pricom opacny koniec tohto optického viakna musi byt mimo zorného
pola pretekara.

»  Mieridla pripevnené na luku méZu mat nastavenie bocného posunu a vysky a podliehaji nasledujicim
ustanoveniam:

o PrediZenie mieridiel je povolené.
o Na mieridlach méZe byt namontovana stupnica a/alebo paska so znacCkami vzdialenosti ako
pomécka, ale nesmie Ziadnym spésobom poskytovat’ dodatocnt pomoc pri miereni.

34.1.6. Stabilizatory

Stabilizatory a timi¢e vibracii su povolené, mdzu byt pripevnené k luku.

Nesmu:
« sluzZit ako vedenie tetivy;
« ftrvalo sa dotykat akejkolvek Casti tela pretekara pri plnom natahu a po¢as mierenia;
«  predstavovat akékolvek nebezpecenstvo alebo prekaZzku pre ostatnych pretekarov.

34.1.7. Sipy
Sipy akéhokolvek typu mdéZu byt pouzité za predpokladu, Ze spifiaju bezny vyznam slova ,$ip" pouzivany v
terCovej lukostrelbe a nespdsobuju neprimerand Skodu na ter€och a ter€ovniciach.

«  Sip pozostava z trubky s hrotom ($pickou), kon&ikom, operenim a pripadne sfarbenim/crestingom.

«  Maximalny priemer trubiek Sipov nesmie presiahnut'9,3 mm. Wrapy (nalepky na Sipe) Sipov sa nebudi
povaZovat’ za sucast tohto obmedzenia, ale nesmu siahat’ dalej ako 22 cm smerom k hrotu Sipu,
merané od drazky koncika kde sedi tetiva, po koniec wrapu.

*  Hroty/$picky Sipov nesmu presiahnut priemer 9,4 mm.

« VSetky Sipy kaZdého pretekara budu oznacené menom alebo inicialami pretekara na drieku alebo
wrape Sipu.

« VSsetky Sipy pouZité v akejkolvek sade budl identické vo vzhlade a budu niest rovnaky vzor a
farbu/farby operenia, konciku a crestingu, ak nejaky je.

«  Stopovacie/ftracer konciky (elektricky/elektronicky podsvietené konciky) nie st povolené.

34.1.8. Ochrana prstov

Ochrana prstov vo forme prstovych pasok, streleckej rukavice (slu¢ka na zapastie je povolena), tabky alebo
kombinacie ochrany prstov na natahovanie a uvolfiovanie tetivy je povolena, za predpokladu, Ze neobsahuje
Ziadne zariadenie, ktoré pomaha pretekarovi natahovat a uvolfovat tetivu.
Ochrana prstov méze obsahovat nasledujuce:
*  Kotviaca doSticka pre uloZenie na tvari.
«  Opierky pre palec alebo prsty, ktoré nenatahuju tetivu.
*  Pasky okolo prstov na zaistenie ochrany prstov na ruke.
*  Oddelova¢ medzi prstami na zabranenie zovretiu Sipu.
* DoS8ticky na zaistenie materialov/vrstiev tabky.
* Rozsirenia doSticky pre trvalo rovnaké umiestnenie ruky sa mézZu pouZivat.
*  Ochrana prstov mbZe byt vyrobena z akéhokolvek poctu vrstiev a materialov.
« Ziadna &ast ochrany prstov nesmie siahat okolo ruky medzi palcom a prstami, za zépéastny kib alebo
obmedzovat’ pohyb zapéstia.
* Na ruke drZiacej luk sa mbéZe nosit beZna rukavica, palCiak alebo podobna poloZka, ale nesmie byt
pripojena ku rucke luku.
Interpretacia: 2021 - 15. november - Strelecky prstery/ Thumb ring

34.2. Divizia Para Compound

V divizii Para Compound je opisané nasledujlice vybavenie. VSetky typy dodato¢nych zariadeni su povolené,
pokial nie su elektrické alebo elektronické, neohrozuju bezpe&nost alebo nevytvaraju nespravodlivé rusenie
inych pretekarov.

Interpretacia: 2015 - 27. jun - Protitorziova rukovét/Anti torque hand piece




34.2.1. Luk

Kladkovy luk, ktory mdze byt typu shoot-through, je luk, kde sa natiahnutie mechanicky meni systémom kladiek
alebo vaciek/vystrednikov. Luk sa napina na pouZitie kablovymi alebo tetivovymi pripojeniami priamo k
vaCkam, zarezom pre tetivu na ramenach luku, kablom alebo inymi prostriedkami podla konStrukcie. Pri
pouzivani sa luk drzi v jednej ruke za rucku, zatial ¢o prsty druhej ruky natahuju a uvolfuji tetivu, pokial to
klasifikator neschvali a nie je to uvedené na klasifikacnej karte.

* Maximalna sila po¢as natahu nesmie presiahnut 60 libier.

»  Vystuha madla alebo rozdelené kable st povolené za predpokladu, Ze sa trvalo nedotykaju Ziadnej
Casti tela pretekara pri plnom natahu a poc¢as mierenia.
Interpretacia: 2023 - 15. december - Dotykanie sa luku/Touching Bow

34.2.2. Tetiva
Tetiva akéhokolvek typu, ktora méZe obsahovat:
* viachasobné omotavky na prispdésobenie 16Zka
« znacku pre pery (kisser button)
e znacCku pre nos
«  priezor (peephole/peep)
»  zariadenie na udrZanie priezoru v linii
e D-slucku tetivy (D-loop)
« timice tetivy
e zavalZia tetivy
Akékolvek iné doplnky st povolené.
Interpretacia: 2021 - 30. november - Nastavitelny priezor mieridiel/Adjustable Aperture Peep Sight

34.2.3. Opierka Sipu

Tlakovy bod opierky Sipu, ktory méZe byt nastavitelny, bude umiestneny najviac 6 cm smerom k pretekarovi
od pivotného bodu rucky.

34.2.4. Stabilizatory

Akykolvek pocet stabilizatorov je povoleny za predpokladu, Ze:
» sa ftrvalo nedotykaju Ziadnej Casti tela pretekara pri plnom natahu a poc¢as mierenia.
* nepredstavuju Ziadne nebezpecenstvo alebo prekazku pre ostatnych pretekarov.

34.2.5. Kontrola nat’ahu

Indikatory natahu, zvukové, hmatové a/alebo vizualne, sa méZu pouZivat za predpokladu, Ze nie su elektrické
alebo elektronické.

Interpretacia: 2023 - 15. december - Indikator kontroly natahu - vizualny a zvukovy/Draw Check Indicator

34.2.6. Zameriavacé

Zameriavac pripevneny na luk:
* Kfory mbZe umozZriovat’ nastavenie bocného posunu a vysky a mbéZe tieZ obsahovat’ vodovahu,
zvédcsSovacie SosSovKy a/alebo hranoly.
« Zamerné body mbézZu byt z optického vlakna a ak je Ziadlce, podsvietené chemickou svetelnou
tycinkou. Svetelna tycinka musi byt zapuzdrena, aby neruSila ostatnych pretekarov.
«  "Peep Elimination” zameriavace sa mbézZu pouZivat za predpokladu, Ze neobsahuju ni¢ elektrické alebo
elektronické.
Interpretacia: 2019 - 14. auqust - Compound zameriavad/Compound Sight

34.2.7. Spust’aci mechanizmus

Spustaci mechanizmus/vypustac/release sa mézZe pouZivat za predpokladu, Ze nie je Ziadnym spbsobom
trvalo pripevneny k luku. Akykolvek typ ochrany prstov sa mézZe pouZivat.
Interpretacia: 2024 - 13. november - PouZitie palca/Use of Thumb

34.2.8. Sipy
Pozri élanok 34.1.7. Sipy.

34.3. Divizia W1



Pre diviziu W1 sa méZu pouZivat olympijské alebo kladkové luky. Pravidla pre vybavenie st rovnaké ako pre
divizie Para Compound alebo Para Recurve, s nasledujicimi vynimkami:

* Maximalna sila po¢as natahu luku je 45 libier.

*  Peep zameriavace ani zvd¢Sovacie zameriavace nie st povolené.

* Povolena je iba jedna znacka pre pery alebo nos.

« Zariadenie s vodovahou nie je povolené.

«  Spustacie mechanizmy st povolené.

34.4. Divizia ZP

34.4.1. Luk
Pre diviziu ZP sa mbZu pouZivat olympijské alebo kladkové luky. Pravidla pre vybavenie st rovnaké ako pre
divizie Para Compound alebo Para Recurve, s nasledujicimi vynimkami:

* Maximalna sila po¢as natahu kladkového luku je 45 libier.

*  Kladkovy luk sa méZe strielat’ prstami alebo spustacim mechanizmom.

« Zariadenie s vodovahou nie je povolené.

34.4.2. Hmatové mieridlo

Pretekatri v divizii ZP budu pouZivat’ hmatové mieridlo a Ziadne iné mieridlo nebude povolené.

Velkost hmatového mieridla nesmie presiahnut’ 2 cm v Ziadnom smere a bude v kontakte iba s chrbtom ruky
pretekara, medzi zapéastim a zakladriou prstov. MéZe byt umiestnené medzi kilbmi, ale nie medzi prstami.

Mieridlovy stojan nesmie predstavovat’ prekaZzku pre ostatnych pretekarov.
Celkova Sirka stojana/lokatorov nbh nebude vécsia ako 80 cm.
Funkéna cCast lokatorov néh v kontakte s pretekarom nesmie vycnievat viac ako 6 cm od zeme.

Po nastaveni méZe mieridlovy stojan zostat na strelnici aZ do konca sutaZe pretekara v dany deri a potom
bude odstraneny.

34.4.3. Blindfold/Prekrytie zraku

Pretekari v Sportovej triede ZP1 budt nosit tienidlo na oci (blindfold). Pretekari v $portovej triede ZP2 nebudt
nosit tienidlo.

Tienidlo méZe byt spankova maska, okuliare so zavesom alebo okuliare/ochranné okuliare a bude
skontrolované rozhodcami pocas kontroly vybavenia a mbéZe byt kedykolvek pocas sutaZe znovu
skontrolované.

Na mieste konania sutaZe bude tienidlo nosené po cely ¢as na strelnici, vratane nastavovania vybavenia,
pocas tréningu a aZ do konca sutaZe pretekara v dany deri.

34.5. Prislusenstvo pre vsSetky divizie

34.5.1.
PrisluSenstvo povolené pre vSetky divizie:
« chraniCe predlaktia
* chrénice hrudnika
*  slucka na luk (bow sling)
«  slucka na prsty (finger sling)
» tulce (pripevnené k opasku, boku alebo na zemi)

« Zariadenia na zdvihnutie nohy/néh alebo ich Casti, pripevhené alebo nezavislé od topanky, su
povolené za predpokladu, Ze nepredstavuju prekaZku pre ostatnych pretekarov na streleckej Ciare
alebo nevycnievaju viac ako 2 cm za obrys topanky.

« Ukazovatele vetra, neelektrické alebo neelektronické, sa mbZu pripevnit’ k vybaveniu (napr. lahké
stuzKky). (Len divizie Para Recurve, Para Compound a W1)

*  Mobilné zariadenia, ako st mobilné telefény, st povolené pred ¢akacou Ciarou na spustenie softvéru,
ktory jednoducho umoZzriuje pretekarovi zakreslovat’ zasahy $Sipov na ter¢i. M6Zu sa tieZz pouZit na
fotografovanie Sipov pretekara v terci a bodovaciek.

»  Elektronické zariadenia pouZivané na monitorovanie fyziologickych tdajov, ako s fithess naramky na
zapaésti, inteligentné hodinky a hrudné pasy na meranie srdcového tepu, st povolené, za predpokladu,
Ze monitorovacie zariadenie na pretekarovi nie je vizualne rusiveé.



Interpretéacia: 2021 - 15. nov. - Zariadenie Fivics na laket/Fivics Elbow Device
Interpretacia: 2023 - 15. sept. - Kineziologicka paska/Kinesio Tape

34.5.2.

PrisluSenstvo nepovolené pre vSetky divizie:
« Akékolvek elektronické alebo elektrické zariadenie, ktoré sa mbéZe pripojit k vybaveniu pretekara.
« Pouzivanie akéhokolvek elektronického hlasového komunikacného zariadenia, slichadiel alebo
zariadeni na redukciu hluku pred ¢akacou Ciarou.
*  Pre mobilné zariadenia sa nesmie pouZivat' Ziadny softvér, ktory pomaha pri nastavovani zameriavaca
luku, nikde na strelnici.
Interpretacia: 2021 - 15. november - Tréningovy nastroj Mantis/Mantis Training Tool
Interpretacia: 2023 - 15. april - PouZitie tabletu ako pozorovacieho dalekohladu/Tablet use as a scope
Interpretacia: 2019 - 30. marec - Slu¢kové naéuvacie zariadenie/Loop Hearing Aid
Interpretacia: 2025 - 8. april - Zariadenia so Sumovou frekvenciou/Noise Frequency Devices

34.5.21.
Vybavenie pretekarov nesmie obsahovat’ maskovacie vzory akéhokolvek druhu.
Interpretacia: 2023 - 15. december - Kamuflaz/Camouflage

34.6. Vizualne pomocky

Dalekohrady, pozorovacie dalekohlady a iné vizualne pomécky sa mdzu pouzivat na pozorovanie $ipov:

« Za predpokladu, Ze sa nepouZivaju na odhadovanie vzdialenosti alebo nepredstavuji prekazku pre
ostatnych pretekarov.

* Najvys§si bod pozorovacieho dalekohladu bude pod podpazu$im pretekara/pretekarov, ktory ho
pouZiva, pri plnom natahu.

«  Dioptrické okuliare, strelecké okuliare a slneéné okuliare sa mézu pouzit. Ziadne z nich nebudu
vybavené mikrootvorovymi SoSovkami ani nebudl oznacené Ziadnym spbésobom, ktory by mohol
poméct pri miereni.

« Ak pretekar potrebuje zakryt nemieriace oko a/alebo SoSovku okuliarov, na zakrytie videnia sa mézZe
pouZit folia alebo paska, alebo sa mézZze pouZit paska cez oko. Typ zakrytia nesmie vytvarat jasnu
referencnu liniu.

Interpretacia: 2019 - 19. dec. - Strelecké okuliare/Shooting Glasses

34.7. Elektronicka komunikacia

Na paralympijskych hrach nie je na sutaznej strelnici povolené Ziadne elektronické komunikacné zariadenie,
pokial to nevyZaduje organizany vybor.
Interpretacia: 2019 - 30. marec - Slu¢kové naéuvacie zariadenie/Loop Hearing Aid

34.8. Adaptivne vybavenie
Adaptivhe vybavenie je povolené iba vtedy, ak je schvalené klasifikatormi a zahrnuté v klasifikacnej karte
pretekara. Adaptivhe vybavenie je opisané v Prilohe 2 — Adaptivhe vybavenie.

Pretekari musia pouZivat iba adaptivne vybavenie, ktoré je v stlade s tymito pravidlami. Akékolvek adaptivne
vybavenie, ktoré rozhodcovia alebo klasifikatori povaZuji za poskytujice pretekarovi nespravodlivi vyhodu
alebo ktoré nie je vyslovne povolené v tychto pravidlach, je zakazané.

34.9. Kontrola vybavenia

Defni pred sutazou organizatori zriadia na tréningovej strelnici alebo v jej blizkosti priestor na kontrolu vSetkého
vybavenia rozhodcami, vratane adaptivheho vybavenia, nahradného vybavenia a prisluSenstva, ktoré kazdy
pretekar planuje pouZzit po&as sutaze na Majstrovstvach sveta World Para, Paralympijskych hrach, inych hrach
a inych medzinarodnych podujatiach. Pretekari, ktori si Zelaju mat svoje vybavenie skontrolované, predlozia
svoje vybavenie (vratane nahradného) rozhodcom na kontrolu v defi pred prvym sitaznym dfiom.

34.9.1.

Rozhodcovia méZu poZiadat o Upravu vybavenia, ak sa zisti, Ze porusuje pravidla alebo povolené adaptivne
vybavenie.

porusSuje pravidla.

Interpretacia: 2018 - 20. méj - Pravo rozhodcu poZadovat rozobratie vybavenia




34.9.2,
Klasifikacné karty budu predloZené pocas kontroly vybavenia a budi k dispozicii rozhodcom pocas celej
sutaZe. Elektronické verzie su akceptované.

34.9.3.

Rozhodcovia mézZu kedykolvek pocas sutaZe alebo po nej vykonavat dalSie kontroly vybavenia podla
vlastného uvaZenia.

34.10. Vybavenie na finalovej strelnici

*  Pretekari m6Zu mat’ dve sady lukov, kazdu so vSetkym prislu§enstvom uvedenym vy$Sie, okrem
pozorovacich dalekohladov.

*  Funkcionari mézZu nosit ladvinku s timovym prislu§enstvom, ako aj dalekohlad alebo pozorovaci
dalekohlad.



KAPITOLA 35 - ZRAKOVO POSTIHNUTI - SPORTOVE TRIEDY A
SPOTTRI

35.1. Sportové triedy

Pre zrakovo postihnutych pretekarov budu existovat’ dve Sportové triedy, ZP1 a ZP2.

Ak nie je dostatok zaverecnych prihlasok v jednej alebo oboch $portovych triedach, uskutocni sa jedina sttaz
zahrriajuca vSetkych ZP pretekarov, pricom v§etci ZP pretekari budu nosit tienidlo na oci bez ohladu na svoju
prislusnu Sportovu triedu. Ak existuje iba jedna kategéria pre ZP pretekarov, ¢lenské asociacie méZu prihlasit
maximalne 6 ZP pretekarov bez ohladu na ich prislusna sportovd triedu.

35.2. Spottri

ZP pretekar je opravneny mat’ osobu konajticu ako spotter (pozorovatel), ktory musi sediet za pretekarom, 1
m za streleckou Ciarou.

35.2.1.

Ulohou spottra je povedat pretekdrovi polohu $ipov na teréovnici a informovat ho o akychkolvek
bezpecnostnych problémoch.

35.2.2
Spotter nebude rusit ostatnych pretekarov pocas poskytovania trénerskych pokynov.

35.2.3.

Ked' pretekar skonci strelbu, spotter péjde za Cakaciu Ciaru. Pretekar méZe zostat’ na streleckej Ciare poCas
celého Casu strelby alebo sa vratit' za ¢akaciu Ciaru podla vlastného uvaZenia.

35.2.4.

Spotter méZe upravovat’ mieridlo a/alebo nastavovat vybavenie iba medzi cvicnymi a/alebo bodovanymi
sadami. Spotter mbéZe sprevadzat’ pretekara k ter¢u a spat na strelecka Ciaru. Pretekar méZe kedykolvek
pocas strelby upravovat’ hmatové mieridlo.

35.2.5.

Spotter vykona bodovanie za pretekara. KaZdy pretekar podpiSe viastni bodovacku.
35.2.6.

Pretekar a spoftter budu rozpoznatelni ako partneri nosenim rovnakej uniformy.
35.2.7.

Pocas kvalifikacie a stbojov méZe mat’ ZP pretekar spotira alebo trénera, nie v§ak oboch.

35.3.
Na v8etkych medzinarodnych turnajoch a/alebo turnajoch registrovanych v World Archery nebudu na strelnici

povolené Ziadne ,asistencné” alebo ,podporné” zvierata.



KAPITOLA 36 — STRELBA A SPRAVANIE

36.1.
Kazdy pretekar bude strielat Sipy v sadach po troch alebo Siestich Sipoch, pokial nie je stanovené inak.
Interpretacia: 2023 - 15. januér - Nevystrelenie Sipov/Failure to shoot arrows

36.2.

Strelba na sutaZnej strelnici pocas volhého kola (BYE) pre jednotlivcov bude obmedzena na tri $ipy na sadu,
prvé tri sady pre Para Recurve, W1 a ZP a pét’ sad pre Para Compound. V pripade dvojic alebo zmieSanych
druZstiev bude obmedzena na $tyri Sipy (2 Sipy na pretekara) na sadu, maximalne tri sady pre Para Recurve,
W1 a ZP a S$tyri sady pre Para Compound. Ak pretekar alebo druZstvo vystreli viac ako uvedeny pocet Sipov
v sade po upozorneni rozhodcom, pretekarovi alebo druZzstvu mézZe byt odmietnuty dalsi tréning na sutazZnej
strelnici, ale akékolvek takéto poruSenie pravidiel neovplyvni nasledujici stboj.

36.3.

Pretekari nesmu zdvihnut ruku s lukom, kym nie je dany signal na zacatie strelby.

36.4.
Okrem pripadov Specifikovanych na klasifikacnej karte budu pretekari strielat v stoji a bez opory, s hlavami
zarovnanymi nad streleckou ¢iarou pri plnom natahu.

36.5.
Za ziadnych okolnosti nesmie byt Sip vystreleny znovu.

36.5.1.
Sip sa méze povazovat za nevystreleny, ak:

«  Sip spadol z luku alebo je chybne vystreleny a ¢ast trubky $ipu leZi v zéne medzi streleckou &iarou a
3m Ciarou, za predpokladu, Ze $ip sa neodrazil spat.

« Tercovnica alebo tercovnica sa prevrati a nie je moZné, aby rozhodcovia urcili skére vystrelenych
Sipov. Rozhodcovia prijmu opatrenia, kforé povaZuju za potrebné a poskytnu primerany ¢as na
vystrelenie prislusného poctu Sipov.

36.6.

Kym je pretekar na streleckej Ciare, tréner mu mdze poskytnit neelektronické trénerské informacie za
predpokladu, Ze nerusi ostatnych pretekarov.
Interpretacia: 2019 - 30. marec - Slu¢kové naéuvacie zariadenie/Loop Hearing Aid

36.6.1.

V sutazi dvojic alebo zmieSanych druZstiev si pretekari a tréner méZu navzajom verbalne pomahat, ¢i uz su
na streleckej Ciare alebo nie. PocCas strelby mbéZe tréner coachovat’ iba z pozicie uréenej organizatorom.
Pretekari a tréner méZu pouZivat' iba jeden pozorovaci dalekohlad.

36.7.

Ziadny pretekar sa nesmie dotykat vybavenia iného pretekara bez jeho sthlasu.

36.8.
FajCenie, vapovanie alebo pouzivanie elektronickych cigariet nie je povolené na strelnici ani na tréningovej
strelnici.

36.9.
Ziadny pretekar nesmie natahovat luk okrem pripadov, ked stoji na streleckej &iare. Pri natahovani tetivy luku
by mal luk vZdy smerovat k vlastnému tercu.

36.10.

Ziadny pretekar nesmie pouZzit aktkolvek techniku, ktora by podla nazoru rozhodcov, ak by bol $ip vystreleny,
nahodne alebo inak, mohla umoznit Sipu letief za bezpe&nostni zénu alebo bezpe&nostné zabrany.




KAPITOLA 37 — PORADIE STREL'BY A RIADENIE CASU

37.1. Poradie strel’by

37.1.1.
Na Para podujatiach je jedna strelecka Ciara s maximalne 2 pretekarmi na terc.

37.1.2.
Okrem subojov bude pozicia na streleckej Ciare uréena vzajomnou dohodou, za predpokladu, Ze vSeftci
pretekari na danej ter¢ovnici informuji rozhodcu pred zaciatkom vzdialenosti.
Ak nedéjde k dohode, pozicie budt nasledovné:

*  Pretekar A bude strielat’ nalavo a pretekar B napravo.

37.1.3.

Pozicia na streleckej Ciare pre individualne suboje a slboje druzstiev sa bude riadit subojovou tabulkou —
pavukami. Pretekar alebo druzstvo na hornom riadku kazdého paru (tabulky) bude strielat na lavej strane
daného siboja. Pridelenie terCov pre kazdé kolo sutaze je ur€ené organizatorom.

371.4.

Na Majstrovstvach sveta World Para a inych medzinarodnych sitaziach:

37.1.41.

V individualnych stbojoch so striedavou strelbou:

« Vo finalovych kolach bude kaZdy pretekar strielat’' na samostatnt teréovnicu a nepdjde k teréu bodovat’
a zbierat Sipy. Kazdy pretekar urci agenta, ktory bude pozorovat zaznamenané skére, oznacovat
otvory po Sipoch a vytahovat Sipy. Sipy budt pretekarovi vratené po dokonceni kaZzdej sady po druhej
sade.

«  VyS8Sie umiestneny pretekar v kvalifikacii rozhodne o poradi strelby v prvej sade. Pretekar s niZsim
skore setovych bodov pre Para Recurve, W1 a ZP, alebo niZ§im kumulativhym skére pre Para
Compound, bude strielat’ prvy v dalSej sade. Ak su pretekari vyrovnani, pretekar, ktory strielal prvy v
prvej sade, bude strielat’ prvy v dalSej sade alebo v rozstrele.

37.1.4.2.
V sutaZi dvojic alebo zmie§anych druZstiev (obe druZstva strielaju stcasne):
*  Pretekari v druZstve vystrelia kaZdy dva $ipy v poradi podla viastného vyberu.

*  Pretekari mbéZu zostavat’ na streleckej Ciare poCas celého suboja. UkoncCenie strelby naznacia
zdvihnutim ruky nad hlavu alebo inymi signalmi dohodnutymi s rozhodcom, ak pretekar/pretekari
nemd&Zu zdvihnat ruku.

»  Pretekari, ktori prave nestrielaju, nesmu vyberat Sipy z tulcov ani zdvihat' Sipy zo zeme, kym strielajtci
pretekar nevyda signal ukoncenia strelby.

* V subojoch Para Compound alebo W1 druZstiev pretekari nepripajaju spustacie mechanizmy na
tetivu, kym nebol dany signal na strelbu. Po dani signalu na strelbu méZe byt spustaci mechanizmus
Jjedného pretekara pripojeny pred alebo po nasadeni Sipu na tetivu. V Ziadnom momente nesmu byt
sucasne pripojené viac ako dva spustacie mechanizmy.

«  PoruS$enia pravidiel stutaZe druZstiev sa budu riesit podla Kapitoly 38 — Dbsledky poru$enia pravidiel.

37.1.4.3.
V sutaZi dvojic alebo zmie§anych druZstiev vo finalovych kolach (striedava strelba):
* VyS8Sie umiestnené druzstvo v kvalifikacii rozhodne o poradi strelby prvej sady. DruZstvo s niZsim
skore setovych bodov pre Para Recurve, W1 alebo ZP, alebo niZ§im kumulativnym skére pre Para

Compound, bude strielat prvé v dal$ej sade. Ak su druZstva vyrovnané, druzstvo, ktoré zacalo stboj,
bude strielat’ prvé.

« KaZdé druzstvo musi striedat medzi svojimi ¢clenmi po kaZdom vystrele tak, aby kazZdy ¢len vystrelil
Jjeden Sip v kaZdej faze rotacie.

* Ked obaja ¢lenovia dvojice alebo zmieSaného druZstva vystrelia kaZdy jeden Sip a posledny pretekar
vyda signal ukoncenia strelby, hodiny tohto druZstva sa zastavia a zobrazi sa zostavajuci cas.

* Ked' sa spustia hodiny druhého druZstva, prvy pretekar tohto druZstva mézZe zacat proces strelby.

« Toto sa opakuje, kym obe druZstva nevystrelili Styri Sipy alebo im neuplynul ¢as.

« V pripade rozstrelu druZstvo, ktoré strielalo prvé v stboji, zacne strielat’ rozstrel a striedanie medzi
druZstvami prebehne po kaZzdom vystrele.



37.2. Casomiera

37.21.
Celkovy povoleny ¢as na vystrelenie sady bude uréeny celkovym poctom $ipov na vystrelenie v sade.

37.21.1.

Pre vSetky Para podujatia svetového rebricka a iné narodné alebo medzinarodné podujatia, v ktorych to
organizatori vopred oznamia, plati nasledovné:

« Dvadsat’ (20) sekind na $ip je ¢as povoleny pre vSetky kola dvojic a zmieSanych druZstiev vratane
rozstrelov.

« Tridsat'(30) sekund na Sip je ¢as povoleny pre individualnu striedavu strelbu vratane rozstrelov.
- Styridsat’ (40) sekund na $ip je ¢as povoleny pre individudlnu strelbu po&as kvalifikacie a kol stibojov,
kde sa striedava strelba neuplatriuje, vratane rozstrelov.
37.2.2.
Casovy limit méZe byt predizeny za vynimo&nych okolnosti.
37.2.3.
Para pretekari méZu zostavat’ na streleckej Ciare.

37.2.3.1.

Pri individualnej striedavej strelbe Para pretekari na streleckt Ciaru nastipia na 10-sekundovy signal. Na konci
10 sekind jeden zvukovy signal spusti 30-sekundovy strelecky limit pre prvého pretekara v stboji. Hned' ako
Je vystreleny prvy $ip alebo vypr$i ¢as, spusti sa odpocitavanie ¢asu pre superiaceho pretekara na prislusny
30-sekundovy strelecky limit na jeden $ip. Pretekari budu pokracovat’ v striedani sa svojich vystrelov podla
vizualneho signalu odpocitavania ¢asu, kym kaZdy pretekar nevystreli tri Sipy alebo si nie je pretekar isty
prehrou v stboji. Prehravajuci pretekar méZe potom opustit streleck Ciaru a gratulovat’ vitazovi.

Ak vyprsi ¢as, zvukovy signal oznami druhému pretekarovi/fimu zaciatok alebo koniec sady.

37.24.
Ak je strelba prerusené pocas sady z akéhokolvek dévodu, &asovy limit bude upraveny. Cas strelby bude
uréeny poctom nevystrelenych $ipov vratane 10-sekundového signalu.

37.2.41.
V individualnych podujatiach dostant pretekari 40 sekund na $ip (30 sekund pri striedavej strelbe).

37.2.4.2.

V sataZi dvojic alebo zmie§anych druZstiev, ak je strelba preru$ena a ak je zostavajuci ¢as na hodinach vacsi
ako sucet 20 sekund na Sip pre zostavajice nevystrelené Sipy druZstva, strelba pokracuje od tohto casu. V
opacnom pripade druZstvo dostane 20 sekund na $ip pre zostavajice nevystrelené Sipy. V oboch pripadoch
strelba pokracuje zo streleckej Ciary.

37.3. Vizualne a akustické riadenie ¢asu

37.3.1.
Ked je strelba riadena svetlami (okrem finalovych kél stubojov):
CERVENA - Riaditel strelby da dva zvukové signaly pre vietkych uréenych pretekarov na zaujatie pozicie na streleckej
Ciare.
ZELENA — Ked sa svetla zmenia na zelené po 10 sekundach, riaditel strelby da jeden zvukovy signal na za&atie strelby.

ZLTA - Tento varovny signal sa da 30 sekutind pred koncom &asového limitu, okrem finalového kola, ked pretekari strielaju
striedavo.

CERVENA — To znamena, Ze &as strelby skonéil a dajul sa tri zvukové signaly na zagatie bodovania.
Oba systémy (svetla a hodiny) musia byt synchronizované. V pripade rozporu ma prednost digitalna
¢asomiera.

37.3.2.
Kedykolvek je strelecka ciara volha, da sa prislusny signal na zmenu alebo bodovanie, pokial rozhodcovia
neboli informovani, Ze st pretekari, ktori nevystrelili v§etky svoje Sipy.

37.3.3.

V pripade nudze bude dana séria najmenej 5 zvukovych signalov na oznamenie zastavenia vsetkej strelby.
Ak je strelba preruSena pocas sady z akéhokolvek dbévodu, na pokracovanie strelby sa da jeden zvukovy
signal.

37.3.4.



Ak sa na rovnakej strelnici kona stcasne viac stubojov so striedavou strelbou, nesmie sa dat’ Ziadny zvukovy
signal na oznamenie zaciatku kaZdého streleckého limitu okrem zaciatku stboja.

37.4. Postupy

37.4.1. Porucha vybavenia a lekarska pomoc

V pripade poruchy vybavenia overenej rozhodcom alebo zdravotného problému overeného zdravotnickym
personalom (pocas kvalifikacie), méZe byt poskytnuty dodatocny ¢as na vykonanie potrebnych oprav, vymenu
posSkodeného vybavenia alebo pre zdravotnicky personal na uréenie problému a rozhodnutie, Ci je pretekar
schopny pokracovat’ v sutazi bez pomoci. Maximalny ¢as alebo pocet sad pre dostrel (make-up arrows) je
v8ak priblizne 15 minut, alebo dve sady pri strelbe SestSipovych sad a tri sady pri strelbe trojSipovych sad.
Pretekar dostreli prislusny pocet Sipov pri najskorsej prileZitosti pod dohlfadom rozhodcu.

Na Para podujatiach svetového rebricka alebo inych medzinarodnych Para podujatiach vratane svetovych,
kontinentalnych alebo mladezZnickych Sampionatov nebude povoleny Ziadny dodatocny ¢as na poruchu
vybavenia alebo rieSenie zdravotnych problémov, ale dotknuty pretekar méZe opustit strelecku Ciaru na
vyrie§enie problému a vratit sa na vystrelenie zostavajicich Sipov, ak to ¢asovy limit dovoluje. V sutaZi
druZstiev méZu medzitym strielat’ ostatni clenovia druZstva.

37.4.2. Kontumacia a vol'né kola (BYE)

Sipy jednotlivych pretekarov alebo druZstiev s volnymi kolami alebo kontumacnymi stibojmi nebudt bodované.
Pretekari s volnymi kolami postupuji do dalSieho kola. Pretekari s volhymi kolami méZu frénovat’ na
tréningovej strelnici, nepouZivanej ¢asti sutaznej strelnice alebo na uréenych teréoch vedla pretekarov, ktori
strielaji svoje stboje, v stlade s Knihou 3, ¢lanok 10.2.

V eliminacnych kolach je kontumacny suboj, stuboj v ktorom jeden z dvoch pretekarov/ druZstiev nie je
pritomny, ked’ sa rozhoduje o poradi strelby, alebo v ktorom jeden pretekar/druZstvo nie je pritomny na
zaciatku suboja (obaja pretekari/ druZstva strielaji st¢asne).

Pretekar/ druZstvo pritomny, ked’ sa rozhoduje o poradi strelby alebo pritomny pri uréenom terci na zaciatku
suboja, bude potom vyhlaseny za vitaza daného suboja.

Interpretacia: 2023 - 15. december - Kontuméacia v subojoch/Forfeit in Matches

37.4.3. Neskory prichod

Pretekar, ktory pride po zacCiatku strelby, strati pocet Sipov, ktoré uz boli vystrelené, pokial predseda komisie
rozhodcov turnaja alebo jeho zastupca nie je presvedceny, Ze pretekar bol zdrZany okolnostami mimo jeho
kontroly. V takom pripade bude pretekarovi umoZnené dostrelit stratené Sipy po dokonceni strelby na danu
vzdialenost, ale v Ziadnom pripade to nesmie byt viac ako 12 Sipov.

Interpretacia: 2023 - 15. december - Kontuméacia v subojoch/Forfeit in Matches

37.4.4. Nahrada ¢lena druzstva

Pre suboje bude dvojica alebo zmieSané druZstvo pozostavat z dvoch najvy$sie umiestnenych pretekarov z
kvalifikacie. V' pripade nahrady team manaZér pisomne upovedomi oficialne schvaleného overovatela
vysledkov alebo predsedu komisie rozhodcov najmenej patnast minat pred zaciatkom oficialneho tréningu
prvého stboja eliminacii pre prislusnt sataz. Nahradny pretekar musel sutazit v kvalifikacii. Ak sa nahrada
uskutocni, medaily budu udelené len pretekarom, ktori strielali v eliminacnych kolach druZstva. PoruSenie
vy§$ie uvedeného bude mat za nasledok diskvalifikaciu druZstva.



KAPITOLA 38 - BODOVANIE

38.1. VSeobecné bodovanie

38.1.1.

KazZdy ter¢ bude mat’ dve bodovacky, z ktorych jedna méZe byt elektronicka. Ak je rozpor v hodnotach Sipov
medzi elektronickou a papierovou bodovackou, prednost’ ma papierova bodovacka.

38.1.2.
Bodovanie sa vykona po kaZdej sade.

38.1.3.

Zapisovatelia zapi§u do bodovacky hodnotu kaZdého Sipu v zostupnom poradi podla toho, ako ich hlasi
pretekar, ktorému Sipy patria (alebo agent pretekara). Ostatni pretekari na danom terci skontroluji hodnotu
kaZzdého hlaseného $ipu a v pripade nesthlasu zavolaju prideleného rozhodcu, ktory urobi konecné
rozhodnutie.

38.1.4. Set systém a kumulativne bodovanie
Para Recurve, W1 a ZP budu bodovani set systémom. Para Compound bude bodovany kumulativhym skére.

V kole subojov, pri stucasnej strelbe, bude hodnotu Sipu hlasit pretekar (alebo agent pretekara). Super (alebo
agent stpera) skontroluje hodnotu kaZzdého $ipu a v pripade nesthlasu zavola prideleného rozhodcu, ktory
urobi konecné rozhodnutie.

38.1.4.1.
Individualny stboj na sady:

« V kaZdej sade pretekar s najvy$§im skore danej sady ziska dva setové body. V pripade zhodného
skore obaja pretekari ziskaju jeden setovy bod.

* Akonahle pretekar dosiahne 6 setovych bodov, je vyhlaseny za vitaza a postupuje do dalSieho kola.
38.1.4.2.
Saboj druZstiev na sady:

* V kaZdej sade dvojice alebo zmieSaného druZstva druZstvo s najvysS§im skére danej sady ziska dva
setové body. V pripade zhodného skére obe druZstva ziskaju jeden setovy bod.

« Akonahle druZstvo dosiahne 5 setovych bodov, toto druZstvo je vyhlasené za vitaza a postupuje do
dalSieho kola.

38.1.4.3.
Individualne kumulativne bodovanie:
* VkaZdej sade sa zaznamena celkové skore.
* Na konci 5. sady je vitazom pretekar s najvy$§$im suctom.
38.1.4.4.
Kumulativne bodovanie druZstva:
* VkaZdej sade sa zaznamena celkové skore.
* Na konci 4. sady je vitazom druZstvo s najvy$§im suctom.
38.1.5.

Pri striedavej strelbe bude hodnota Sipov zapisana zapisovatelom v poradi, v akom boli vystrelené. Tieto
neoficialne zaznamenané hodnoty budi skontrolované agentom pretekara pri oficialnom bodovani pri terci.
Na overenie skére tercovy rozhodca vyhlasi skére Sipov v zostupnom poradi pri ter¢i a rozhodca podpise
kaZdé opravené skore.

38.1.6.

Pretekari méZu delegovat’ pravomoc bodovat a zbierat’ svoje Sipy na svojho team manaZéra, trénera alebo
iného pretekara na viastnej teréovnici, ak sa sami nepresunu k ter¢ovnici.

38.2. Bodovanie Sipov

Sip bude bodovany podra pozicie trubky v teréi. Ak sa driek $ipu dotyka dvoch farieb alebo akejkolvek deliacej
Ciary medzi dvoma bodovacimi zénami, tento Sip ziska vysSiu hodnotu z dvoch dotknutych zén.

38.2.1.



Nie je povoleny dotyk Ziadneho zo Sipov, terca ani terCovnice, kym nie je zaznamenana hodnota vSetkych
Sipov na danej ter¢ovnici.
38.2.2.
Ak sa v tercovnici alebo na zemi v blizkosti ter¢ovnice, alebo v streleckych drahach najde viac Sipov ako
poZadovany pocet, boduju sa iba najniZsie tri (alebo Styri alebo Sest, podla pripadu) z hladiska hodnoty.
38.2.2.1.

Pre suboj Para Compound dvojic alebo Para Compound zmie§aného druZstva sa Sipy mézZu strielat’ v
akomkolvek poradi, ale ak sa do toho istého terca vystreli viac ako dva $Sipy, vSetky Sipy sa pocitaji ako sucast’
danej sady, ale boduji sa len dva s najniZSou hodnotou. Ostatné Sipy v tom istom terci budu bodované ako
minutie. Akykolvek Sip, ktory minie najvonkaj$iu modru 5-bodovi zdnu, bude bodovany ako minutie. Ak
celkovy pocet Sipov vystrelenych timom v jednej sade presahuje 4, do bodovacky sa zapisu Styri s niZSou
hodnotou (vratane minuti).

38.2.2.2.
Pre podujatia na kratke vzdialenosti, kde sa pouZivaju dvojité alebo trojité terCe, sa Sipy mbzu strielat’ v
akomkolvek poradi, ale ak sa do toho istého 40 cm 5-kruhového terca vystreli viac ako jeden $ip, vSetky Sipy
sa pocitaju ako sucast danej sady, ale boduje sa len $ip s najniZSou hodnotou. Ak celkovy pocet Sipov
vystrelenych pretekarom v jednej sade presahuje tri (3), do bodovacky sa zapiSu tri s niZSou hodnotou (vratane
minuti). Ak celkovy pocet Sipov vystrelenych timom v jednej sade presahuje $tyri (4), do bodovacky sa zapiSu
Styri s nizSou hodnotou.

38.2.2.3.

Pre suboje dvojic/zmie$anych druZstiev, ak ktorykolvek clen nevystreli dva Sipy v sade, vSetky takéto
nevystrelené Sipy budu stale sucastou danej sady a budu bodované ako minutie (M). Ak celkovy pocet Sipov
vratane vSetkych nevystrelenych Sipov v akejkolvek sade presahuje Styri Sipy, uplatni sa ¢lanok 38.2.2.

38.2.3.
Ak chyba fragment terca vratane deliacej Ciary alebo miesta, kde sa stretavaju dve farby, alebo ak §ip odtlaci
deliacu ciaru, potom sa na posudzovanie hodnoty akéhokolvek Sipu, ktory zasiahne taku cast terca, pouZije
imaginarna kruhovita Ciara.

38.2.4.

Vsetky otvory po Sipoch v bodovacej zone budl vhodne oznacené pretekarmi alebo ich agentmi zakaZdym,
ked' sa Sipy boduju a vytiahnu z ter¢ovnice. DIZka Ciar nesmie presiahnut’ 5 mm.

38.2.5.
Sipy zarazené v teréovnici a neviditelné v teréi méze bodovat len rozhodca.

38.2.6.
Sip, ktory zasiahne:
« iny Sip v terci a zostane v riom, ziska rovnaku hodnotu ako zasiahnuty $ip;
« iny 8ip a odrazi sa do ter¢a, bude bodovany podla pozicie trubky v terci;
« iny Sip a potom sa odrazi, ziska hodnotu zasiahnutého Sipu za predpokladu, Ze poskodeny $ip je
mozné identifikovat;
« ter¢ iny ako viastny terc pretekara, bude povaZovany za stcast danej sady a bodovany ako minutie;
* mimo najvonkajs$ej bodovacej zény terc¢a, bude bodovany ako minutie.

38.2.6.1.

Sip, ktory zasiahne teréovnicu a odrazi sa, bude bodovany podla stopy, ktori zaneché na terdi, za
predpokladu, Ze stopu je mozZné identifikovat. V pripade visiaceho Sipu bude bodovany podla miesta, kde je
hrot Sipu/trubky v terci.

Ked'’sa objavi odrazeny alebo visiaci $ip:

« VSefci pretekari na danej tercovnici prestanu strielat, ale zostanu na streleckej Ciare a zavolaju
rozhodcu.

* Ked vSetci pretekari na streleckej Ciare pre danu sadu dokoncia strelbu alebo vypr§i ¢asovy limit,
riaditel’ strelby preru$i strelbu. Pretekar alebo agent s odrazenym alebo visiacim Sipom pbéjde k
teréovnici spolu s rozhodcom, ktory rozhodne o bode dopadu alebo hodnote visiaceho Sipu, poznaci
hodnotu, odstrani visiaci Sip a oznaci otvor. Odrazeny alebo visiaci $ip zostane za tercovnicou, kym
nebude cela sada obodovana. Ked' bude strelnica volna, riaditel strelby da signal na pokracovanie
strelby dotknutych pretekarov.

« Tito pretekari dokoncia svoju sadu troch alebo Siestich Sipov pred obnovenim vSeobecnej strelby
alebo bodovania.



38.2.6.2.

Sip, ktory zasiahne teréovnicu a prejde Uplne cez riu, za predpokladu, Ze rozhodca je presvedéeny, Ze pozicia
Sipu na zemi za teréom naznacuje, Ze $ip skutocne preSiel cez tercovnicu a Ze je mozZné identifikovat otvor,
bude bodovany podla hodnoty otvoru identifikovaného rozhodcom.

38.2.6.3.

Sip néjdeny na zemi v streleckej dréhe alebo za teréovnicou, ktory bol oznadeny strelcom ako odrazeny alebo
prestreley cez teréovnicu a podla nazoru rozhodcu/rozhodcov najprv zasiahol tercovnicu. Ak sa po odraze
alebo prestreleni nachadza v bodovacej zéne terca viac ako jeden neoznaceny otvor, pretekarovi sa prida

hodnota otvoru s najniZ§im skore, pokial fyzické dékazy nepreukazu spravne skére Sipu.
38.2.7.
V kolach subojov Sipy, ktoré sa odrazia, prejdu cez teréovnicu alebo z nej visia, nezastavia sutaz.

38.2.8.
Minutie bude zaznamenané ako ,M" na bodovacke.

38.3. Sipy ponechané v teréi

Pretekari a/alebo ich agenti si zodpovedni za to, aby po bodovani neboli Ziadne Sipy ponechané v teréovnici
predtym, ako sa da signal na pokra¢ovanie strefby.
38.3.1.

Ak st Sipy nahodne ponechané v tercovnici, strelba sa neprerusi. Pretekar méZe strielat’ dant sadu inymi
Sipmi za predpokladu, Ze rozhodca je informovany pred zaciatkom strelby. Rozhodca sa ztcastni bodovania
danej sady a presvedCi sa, Ze Sipy, ktoré zostali v tercovnici z predchadzajicej sady, boli zapisané v
bodovacke pretekara pred vytiahnutim akychkolvek Sipov z ter¢ovnice.

38.4. Bodovacky

Bodovacky musia byt podpisané zapisovatelom a pretekarom, ¢o naznacuje, Ze pretekar suhlasi s hodnotou
kazdého Sipu, su¢tom, po¢tom desiatok a poétom X (alebo deviatok pre kratke vzdialenosti). Ak zapisovatel
sUcasne sutazi, bodovacku podpiSe iny pretekar na rovnakej ter€ovnici.
38.4.1.
Pretekari st v konecnom désledku zodpovedni za svoju ¢ast bodovaciek.
KazZdy ter¢ bude mat’ dve bodovacky, z ktorych jedna méZe byt elektronicka.
Ak je rozpor v hodnotach Sipov:
* medzi dvoma papierovymi bodovackami, prednost' ma niZsia hodnota;
* medzi elektronickou a papierovou bodovackou, prednost ma papierova.
Ak je rozpor medzi celkovym skére dvoch bodovaciek, kde:
*  sa pouZivaju dve papierové; pouZije sa niZsi celkovy stcet pre konecny vysledok.
o Ak je stucet bodovacky niZ$i ako skutocny sucet, pouZije sa niZsi sucet.
« je pouZita jedna papierova a jedna elektronicka bodovacka. Pre celkové skére, desiatky a X (deviatky
pre kratke vzdialenosti) sa pouZije stcet elektronickej bodovacky za nasledujicich podmienok:

o Na papierovej bodovacke bol zapisany celkovy sucet, takZe overenie je mozZné.

o Ak na manualnej bodovacke nie st zapisané 10-ky a X (deviatky pre Kkratke vzdialenosti), Ziadne
10-ky a X (deviatky) nebudt zaregistrované.

Organizatori alebo funkcionari nie st povinni tak robit, ale méZu mat’ proces na overenie spravnosti akejkolvek
odovzdanej bodovacky. V pripade, Ze sa zisti chyba alebo opomenutie, technicky delegat alebo manaZér
vysledkov méZe poZiadat’ dotknutého pretekara/tim o opravu chyby alebo chybajtcich tdajov pred dalSou
fézou sutaZe.

38.5. Zhody/Remizy

V pripade zhodného skére bude poradie vysledkov kvalifikacie urené v nasledujiucom poradi.
38.5.1.
Okrem zhéd uvedenych v ¢lanku 38.5.2. sa pretekari s rovnakym skoére vo vSetkych kolach zoradia pomocou:

« Jednotlivci a druzstva:

o DIhé vzdialenosti: najvy$$i pocet X (vndtornych desiatok). Ak stale zhodné, najvy$§Si pocet
desiatok.



o Kratke vzdialenosti: najvys$i pocet desiatok. Ak stale zhodné, najvy$si pocet deviatok.

o Po tomto budu pretekari, ktori maju stale zhodné vysledky, vyhlaseni za vyrovnanych. AvSak pre
poziciu v eliminacnom pavuku rozhodne hod mincou o pozicii tych, ktori boli vyhlaseni za
vyrovnanych.

38.5.2.

Pre zhody rozhodujice o postupe do eliminacii, v stbojoch alebo postupe do top 8 sa uskutocCnia rozstrely.
Systém X/desiatok a desiatok/deviatok sa nepouZije.

38.5.2.1.

Zhody rozhodujice o postupe do eliminacného kola sa rozhodnt na poslednej strielanej vzdialenosti, hned’
ako sa vysledky kvalifikacie stanu oficialnymi.

38.5.2.1.1.
Zostavenie tercov pre rozstrely na dlhé vzdialenosti bude nasledovné:

Pre jednotlivcov bude jeden pretekar na tercovnicu na neutralnych teréovniciach v strede strelnice.
Pre Para Compound bude len jeden 80 cm Sestzénovy ter¢ umiestneny v strede tercovnice. Pre ZP
strielaju pretekari na rovnakej pozicii ako v kvalifikacii.
Pre kaZdy druZstvo sa pouZije nasledovné zostavenie na neutralnych teréovniciach v strede strelnice:
o Pre Para Recurve alebo W1 bude jedna tercovnica s jednym jednotlivym teréom.
o Pre Para Compound zmie$ané druZstvo alebo dvojice: dva 80 cm Sestzénové terce s
horizontalnym zostavenim.
o Ked sa pouZiva viac stredov, druZstvo potrebuje vystrelit jeden Sip na kaZdy stred, pricom kaZdy
Clen druZstva sa méZe slobodne rozhodnut, na ktory stred bude strielat.
V$eftci pretekari zo vSetkych druZstiev strielaju sticasne.
Ak stale zhodné, uskutoCnia sa dalSie rozstrely dvoma Sipmi, kym sa remiza nevyriesi.

38.5.2.1.2.
Zostavenie tercov pre rozstrel na 18 metrov bude nasledovné:

Pre jednotlivcov sa rozstrel uskuto¢ni na rovnakom type tercovnice, na ktorej pretekari strielali v
kvalifikacii.

Pre jednotlivcov bude jeden pretekar na ter¢ovnicu na neutralnych tercovniciach v strede strelnice, s
terc¢om v strede tercovnice. Ak je priestor obmedzeny, méZu byt na teréovnici dvaja pretekari, s jednym
ter¢om pre kaZdého.

Pre jednotlivcov, ak sa pouZivaju trojité terce, pretekar bude strielat na stredny teré. Ak sa pouZiva
trojuholnikové zostavenie, pretekar bude strielat’ na horny fterc.

Pre rozstrel dvojic alebo zmie§aného druZstva bude jedna teréovnica na druZstvo. Pre vertikalny
advojity ter¢ bude otoceny horizontalne. KaZdy ¢len druZstva sa rozhodne, na ktory stred bude strielat
(jeden Sip na kaZdy stred).

38.5.2.2.
Jednotlivci:

Rozstrel jednym Sipom na skére.

Ak je skére rovnaké, Sip najblizSie k stredu tercovnice rozhoduje. Ak je vzdialenost rovnaka,
uskutocnia sa dalS$ie rozstrely jednym Sipom, kym sa nerozhodne.

Ak obaja pretekari minti bodovaciu oblast tercovnice, obaja pretekari vystrelia dalsi Sip.

38.5.2.3.
DruzZstva:

Rozstrel dvoma Sipmi pre dvojice alebo zmieSané druZstvo na skére, jeden Sip kaZdym c&lenom
druZstva.

Ak je skére vyrovnané, druZstvo so §ipom najbliZsie k stredu vyhra.
Ak stale zhodné, druhy $ip najbliZsie k stredu urci vitaza.
Ak nie je mozZné rozhodnut, uskutoCnia sa dalSie rozstrely, kym sa nerozhodne.

38.5.2.4.

Kym nie su uvedené oficialne informacie o rozstreloch, pretekari zostant na strelnici. Pretekar/druZstvo, ktory
nie je pritomny pri oznameni oficialnych vysledkov, prehral rozstrel.

38.6. Poradie



Po dokonceni podujatia budi vsetci pretekari/dvojice/zmieSané druZstva individualne zoradeni. Skoére z
kvalifikacie sa bert do tvahy pre pretekarov/druZstva, ktori sa nekvalifikuji do eliminacii. Na zoradenie
pretekarov sa pouZije priemer na jeden Sip (zaokrihleny na tri desatinné miesta) z kola, v ktorom prehrali
suboj. Priemery skoére Sipov rozstrelu (ak boli suboje rozhodnuté rozstrelmi) sa pouZiju na rozliSenie

pretekarov/druZstiev/dvojic/zmieSanych druZstiev s rovnakymi priemernymi hodnotami Sipov v rovnakej
eliminacnej faze.



KAPITOLA 39 - DOSLEDKY PORUSENIA PRAVIDIEL

NizSie je uvedeny suhrn trestov alebo sankcii uplatfiovanych na pretekarov alebo funkcionarov pri poruseni
pravidiel. Sankcia vocCi pretekarovi sa automaticky uplatni aj na jeho trénera alebo funkcionara.

39.1. Spdsobilost’

Pretekar, u ktorého sa zisti porusenie akejkolvek podmienky spdsobilosti, méze byt diskvalifikovany
zo sutaze a strati akékolvek umiestnenie, ktoré mohol ziskat.

Pretekar nie je spdsobily sutazift na Majstrovstvach sveta World Para, ak jeho &lenska asociacia
nespifia poZiadavky stanovené v Knihe 2, &lanok 3.6. Prihlasky.

Pretekar, u ktorého sa zisti, Ze sttazi v triede stanovenej v &lanku 28, v ktorej nespifia poZiadavky,
bude diskvalifikovany zo sutaze a strati akékolvek ziskané umiestnenie.

39.2. Doping a alkohol

Pretekar, u ktorého sa zisti poruSenie antidopingovych pravidiel, bude podliehat sankciam podla Knihy
7 Antidopingové pravidla.

Pretekar s pozitivnym testom na alkohol bude diskvalifikovany a pripad bude postipeny Vyboru pre
spravodlivost a etiku na dalSie sankcie.

Désledky su:

e}

Diskvalifikacia z podujatia.

o 1 rok nespdsobilosti za prvy priestupok.

o 4 roky nespbsobilosti za druhy priestupok.
o DoZzivotny zakaz za treti priestupok.

39.3. Strata skore Sipu

Sip vystreleny pred zaciatoénym signélom, po signéle na zastavenie strelby alebo mimo poradie pri
striedavej strelbe spbsobi, Ze pretekar alebo tim strati Sip s najvy§Sou bodovou hodnotou danej sady,
ktory bude bodovany ako minutie.

V timovom suboji, ak ktorykolvek pretekar timu vystreli Sip pred alebo po prislusnom signale, tento
Sip sa bude pocitat’ ako stcast danej sady a spbésobi, Ze tim strati §ip s najvy§Sou bodovou hodnotou
danej sady, ktory bude bodovany ako minutie.

Ak pretekar pri natahovani luku so Sipom na sutaZnej strelnici po oficialnom ukonceni tréningu
riaditelom strelby, pred zacCiatkom strelby alebo pocas prestavok medzi vzdialenostami alebo kolami
uvolni $ip, umyselne alebo inak, spdsobi to stratu Sipu s najvy§Sou bodovou hodnotou v nasledujicej
bodovanej sade.

Ked'’ sa pouZivaju dvojité alebo trojité terée a do tej istej bodovacej oblasti pretekar vystreli viac ako
Jeden Sip, vSetky Sipy sa pocitaji ako stcast danej sady, ale boduje sa len Sip s najniZSou hodnotou.
Ak ¢len druZstva vystreli viac ako poZadovany pocet Sipov pri striedavej strelbe pred navratom za 1m
Ciaru, druZstvo strati $ip/Sipy s najvy$Sou bodovou hodnotou danej sady.

Pre Compound stboj dvojic alebo zmie§aného druZstva, ak sa do tej istej bodovacej oblasti vystreli
viac ako dva $ipy, boduju sa len dva s najniZ§ou hodnotou. Ostatné Sipy budi bodované ako minutie.

Zapisovatel zapiSe hodnoty vSetkych Sipov danej sady, ale Sip s najvysSou bodovou hodnotou bude pocitany
ako minutie. Tento zapis na vysledkovej karte bude parafovany rozhodcom pridelenym k terCovnici.

Interpretacia: 2015 - 26._ marec - Strelba druzstva mimo poradia

39.4. Upozornenia

Pretekari mdzu dostat jedno upozornenie za nasledujice. Po upozorneni budu ti, ktori pokra€uji v poruSovani
pravidiel alebo nedodrziavaju rozhodnutia a pokyny pridelenych rozhodcov, diskvalifikovani.

Ziadny pretekar sa nesmie dotykat vybavenia iného pretekéra bez jeho sthlasu.

Ziadny pretekar nesmie natahovat luk, so $ipom alebo bez neho, okrem pripadov, ked stoji na
streleckej Ciare.

Pretekari alebo timy opakovane pristihnuti pri strelbe viac ako povoleného poctu Sipov za sadu.
Pretekar nesmie zdvihndt ruku s lukom, Kym nie je dany signal na zacCatie strelby.
Ak pretekar opakovane vytahuje Sipy z terca pred ich obodovanim.

Pretekari opakovane dotykajtci sa Sipov alebo tercovnice pred obodovanim alebo poc¢as bodovania
Sipov.



» Fajcenie, vapovanie alebo pouZivanie elektronickych cigariet nie je povolené na strelnici ani na
tréningovej strelnici.

39.5. Diskvalifikacia

Pretekari, u ktorych sa zisti porusenie nasledujicich pravidiel po zaati bodovania, nedostani upozornenie.
Budu diskvalifikovani a stratia akékolvek ziskané umiestnenie.

« Akykolvek pretekar, u ktorého sa zisti pouzivanie vybavenia porusujuce pravidla World Archery.
« Pretekar, u ktorého sa dokaze, Ze vedome porusil akékolvek pravidla a predpisy, mdze byt vyhlaseny
za nespbsobilého zucCastnit sa sufaze.

« Pretekar, ktory po upozorneni na opravu svojej techniky natahovania pokraCuje v pouzivani
nebezpecnej techniky.

+ Ktokolvek, kto zmeni skére bez opravnenia, sfalSuje skére alebo vedome necha zmenit alebo
sfalSovat skére.

* NeSportové spravanie od akéhokolvek pretekara alebo akejkolvek osoby povaZovanej za
pomahajlicej pretekarovi. NeSportové spravanie nebude tolerované.

39.6. Casové sankcie v timovej sttazi

39.6.1.

Rozhodca zavihne Zltd kartu, ak ¢len druZstva vystreli Sip a nevyda spravny signal ukoncenia procesu strelby,
zatial ¢o nasledujuci pretekar zacina proces strelby:
«  Uplnym vytiahnutim $ipu z tulca.
* Ak lukostrelec nepouZiva tulec, zdvihnutim Sipu zo zeme na strelbu.
*  Pripojenim spu$tacieho mechanizmu na tetivu (Para Compound alebo W1), za predpokladu, Ze
systém spustacieho mechanizmu nie je tfrvalo pripevneny na tetivu.

Tato karta naznacuje, Ze pretekar, ktory ukoncuje proces strelby, musi vydat’ spravny signal a druhy pretekar
musi zacat odznova aZ potom, odpojenim spustacieho mechanizmu, vratenim S$ipu do tulca alebo
nepouZivanim tohto Sipu.

Interpretacia: 2020 - 17. jul - Rozhodcovia a ZIt4 karta
39.6.2.

Ak c¢len timu vytiahne $Sip z tulca, zdvihne §ip zo zeme alebo pripoji spustaci mechanizmus na tetivu pred
zelenym svetlom a zostane tak, ked’zacne cas strelby, rozhodca zdvihne Zltu kartu. Tato karta naznacuje, Ze
tento pretekar bude musiet zacat proces strelby odznova, odpojenim spustacieho mechanizmu, vratenim Sipu
do tulca alebo nepouZivanim tohto Sipu.

Interpretacia: 2020 - 17. jul - Rozhodcovia a ZIt4 karta

39.6.3.

Ak druZstvo nekona podla Zltej karty a pretekar vystreli $ip, druZstvo strati Sip s najvy§sim skére pre danu
sadu.




KAPITOLA 40 — TRENING

40.1.
Na podujatiach sa tréning modze uskutoénit na sutaznej strelnici.

40.1.1.

Tréning bude pozostavat'z 3 sad. Tréning konci vytahovanim cvicnych Sipov. Cvi¢né terce budtu umiestnené
na prvej vzdialenosti, ktora sa bude strielat’ pre kazdu triedu. Pri strelbe eliminacii a finale m6Zu organizatori
rozhodndt o diZke tréningu s ohladom na program kaZdého dria.

Na podujatiach nesankcionovanych World Archery méZe byt pocCet tréningovych sad upraveny, ak organizatori
turnaja zverejnili informacie vopred.

40.1.1.1.
Iné tréningové priestory budu pretekarom k dispozicii pred zaciatkom sutaZe.

40.1.2.
Pre eliminacie je k dispozicii tréningova strelnica, kde pretekari, ktori st stale v sutazi, méZu trénovat’ pocas
eliminacii a finalovych kbl. Organizacny vybor nie je povinny poskytnut tréning pretekarom, ktori boli vyradeni.
40.2.

Riaditel strelby bude dohliadat’ na oficialnu tréningovi strelnicu po cely Cas. Riaditel strelby da prislusné
signaly na zacatie a zastavenie strelby a pohyb vpred na zbieranie Sipov. Ziadny pretekar nesmie strielat po
signale na zastavenie strelby. Pretekari poru$ujuci toto pravidlo méZu byt vyliceni z tréningu.

40.3.

Akakolvek zmena vzdialenosti, na ktoru su ter¢e umiestnené, bude vyZadovat predchadzajice povolenie
riaditela strelby, ktory mézZe poZiadat pretekarov alebo agentov o pomoc pri prestvani a preusporiadani ter¢ov
podla potreby.



KAPITOLA 41 - OTAZKY A SPORY

411.

Akykolvek pretekar alebo agent na terCovnici predlozi akékolvek otazky tykajice sa hodnoty Sipu v terdi
rozhodcovi predtym, ako sa Sipy vytiahnu.

411.1.

Chyba na bodovacke mbéZe byt opravena pred vytiahnutim Sipov za predpokladu, Ze vsetci pretekari alebo
agenti na terci sthlasia s opravou. Oprava bude osvedCena a parafovana vSetkymi pretekarmi/agentmi na
terci. Akékolvek iné spory tykajuce sa zapisov na bodovacke budu predloZené rozhodcovi.

41.1.2.

Ak je zariadenie strelnice chybné alebo sa ter¢ neprimerane opotreboval alebo inak poskodil, pretekar, agent
alebo team manazZér mézZe poZiadat rozhodcov o vymenu alebo napravu chybného vybavenia.

41.2,

Otazky tykajlce sa priebehu strelby alebo spravania pretekara alebo agenta musia byt predlozené rozhodcovi
pred dalSou fazou sutaze.

41.21.

Otazky tykajuce sa akychkolvek zverejnenych vysledkov budt rieSené s rozhodcami bez zbyto¢ného odkladu
a v kaZzdom pripade budu rie§ené vcas, aby sa umoZznili opravy pred odovzdavanim cien.



KAPITOLA 42 - TIMOVi FUNKCIONARI

42.1.
Na medzinarodnych podujatiach bude kazdy zu¢astneny tim zastlpeny team manazérom, ktory mdze alebo
nemusi sufaZit na podujati.

42.1.1.
Team manaZér bude:

«  kontaktovat organizatorov ¢o najskér po prichode;

e sa zlUcastriovat na stretnutiach team manaZérov zvolanych organizatormi, rozhodcami alebo
odvolacou porotou;

« sprevadzat'tim pri kontrole vybavenia;

« VvZdy ked je to pofrebné, obracat’ sa na organizatorov, rozhodcov, hlavnych klasifikatorov alebo
odvolaciu porotu v mene pretekarov timu;

» vo v8eobecnosti zastupovat’tim vo vsetkych zaleZitostiach tykajicich sa podujatia.
42.1.2.

Team manaZérovi méZu pomahat’ dalsi timovi funkcionari (ako tréneri, fyzioterapeuti, psycholégovia atd’). Na
strelnici nesmie byt viac ako jeden timovy funkcionar na kaZzdého sutaZiaceho pretekara v danom case.
Maximalny pocet timovych funkcionarov na strelnici v rovhakom Case je vSak $tyri. Tento pocet sa mézZe zvysit
o jedného funkcionara na kategdriu, ak ¢lenska asociacia ma pretekarov sutaZiacich v troch alebo viacerych
kategdriach sucasne.

42.1.21.
Spottri pre ZP pretekarov sa nezaratavaji do maximalneho poctu timovych funkcionarov na strelnici.

42.1.2.2.
Asistenti, ak st povoleni v klasifikacnej karte pretekara, méZu byt pridani k maximalnemu poctu funkcionarov,
ked'to schvali technicky delegat alebo riaditel podujatia.

42.1.3.
Timovy funkcionar, pokial nesutaZi, méZe byt len v uréenych oblastiach strelnice nasledovne:

Ak bola na findlovej strelnici ur¢ena oblast’ pre funkcionarov, len jeden timovy funkcionar na
pretekara/tim mézZe byt na strelnici a len v oblasti funkcionarov pocas strelby.

Vo vS8etkych ostatnych pripadoch mézZu byt timovi funkcionari len za ciarou vybavenia, pokial
nezastupuju pretekara pri terci.



KAPITOLA 43 - ODVOLANIA

43.1.

Ak pretekar nie je spokojny s rozhodnutim rozhodcov, mdzZe sa prostrednictvom svojho team manazéra
odvolat k odvolacej porote podla Knihy 2, €lanok 3.12. Odvolacia porota. Trofeje alebo ceny, ktoré moézu byt
ovplyvnené sporom, nebudu udelené, kym porota nevyda rozhodnutie.

43.2,

Rozhodnutie rozhodcu o hodnote Sipu pred jeho vytiahnutim z ter¢ovnice je kone¢né a nemézZe byt napadnuté
odvolanim.

43.3.

Rozhodnutie rozhodcu v sutaZi dru6stiev tykajice sa pouZitia Zltej karty na signalizaciu poruseni opisanych v
¢lanku 39.6. je konec¢né a nemézZe byt napadnuté odvolanim.



KAPITOLA 44 - PREDPISY O OBLECENI

44 1. Definicie

Paralympijské hry, Majstrovstva sveta World Para a Para podujatia svetového rebri¢ka si majestanymi
prilezitostami, poctené (Castou mnohych hodnostarov. VSetci pretekari, team manazéri a funkcionari
zUcCastnujuci sa otvaracieho a zavere€ného ceremonialu by mali byt oble€eni v uniforme svojich prislusnych
¢lenskych asociacii.

44.1.1.

Pocas Paralympijskych hier, Majstrovstiev sveta World Para a Para podujati svetového rebricka budu pretekari
a timovi funkcionari nosit Sportové oblecenie na strelnici.

« VSefci ¢lenovia jedného timu podla kategérie budi obleceni v rovnakej uniforme. DruZstva jednej
krajiny méZu nosit' rézne dizajny a farby uniforiem. Timovi funkcionari méZu nosit iny $tyl, ale mali by
nosit rovnaké farby a byt lahko identifikovatelni ako funkcionari svojho timu.

»  Pretekari budu nosit nohavice, Sortky, Saty, sukne alebo nohavicové sukne podla viastného vyberu.
Toto oblecenie ndh viak nesmie byt kratsie ako dosah prstov pretekara, ked’ st ruky a prsty vystreté
po bokoch. Pre pretekérov, ktori strielaji v sede, musi dizka oblecenia néh pokryvat aspori 2/3 dizky
stehna.

«  Budu nosit'tricka, bluzky alebo topy s dlhym alebo kratkym rukavom. Oblecenie hornej Casti tela musi
byt fixované cez kaZdé rameno, pokryvajic prednt aj zadnu Cast tela a zaroveri pokryvajuc brusnd
oblast, ked je pretekar pri plnom natahu.

* Nesmie sa nosit'rifflové obleCenie ani dZinsy bez ohladu na farbu, maskovacie obleCenie a vybavenie,
ani nadmerne velké alebo volhé nohavice alebo Sortky.

* Pocas sutaZe druZstiev a zmieSanych druZstiev druZstvo ma rovnaku farbu a styl tricka/bluzky/fopu a
rovnaku farbu nohavic/Sortiek/sukni.

« Z dbvodu pocasia sa mdZe nosit ochranné oblecenie ako svetre, teplakové stpravy, plastenky atd.
po schvaleni technickym delegatom podujatia.

*  Pokryvka hlavy je volitelna.

* Pocas finale s televiznym pokrytim sa mézZu pouZit spodné tricka, kompresné tricka alebo rukavy za
podmienky, Ze zodpovedajt previadajicej farbe timového tricka alebo su biele.

» Pocas podujati World Para kaZdy pretekar alebo tim zaregistruje najmenej dve rézne vrchné Casti
dresu pocas oficialnej kontroly vybavenia na pouZitie pri vSetkych eliminaciach na finalovej strelnici.
Registrované vrchné cCasti musia byt jasne rozlisitelnych farieb alebo dizajnov, aby sa zabezpedil
dostatocny vizualny kontrast.

o Vyber dresu bude koordinovany team manaZérom a potvrdeny ciarovym rozhodcom alebo
uréenym technickym funkcionarom pred kaZzdym subojom, pricom vy$§S$ie nasadeny pretekar alebo
tim ma pravo prvého vyberu.

o Za vynimocnych okolnosti méZe technicky delegat autorizovat' pouZitie menej vizualne
rozlisitelného dresu. Nezaregistrovanie dvoch dresov bude mat za nasledok oficialne
upozornenie.

Interpretdcia: 2023 - 15. november - Sportové leqginy/Sport Leggins
Interpretacia: 2023 - 15. december - Kamuflaz/Camouflage

44.1.2.

Sportovii obuv budti nosit vsetci pretekéri a funkcionari s vynimkou pretekarov so zdravotnym postihnutim,
ked je to uvedené v ich klasifikacnej karte. Sportova obuv méZe byt réznych S$tylov, ale musi pokryvat’ celt
nohu. MéZe sa pouZivat’ aj ortopedicka obuv.

Interpretacia: 2010 - 2. marec - Definicia $portovej obuvi

44.1.3.
Startovné &isla pretekarov musia byt vyrazne umiestnené na tulci alebo stehne pretekéra a vzdy viditelné
spoza streleckej Ciary.

44.1.4.

Na Paralympijskych hrach, Majstrovstvach sveta World Para a inych Para podujatiach svetového rebricka
budu mat vSetci pretekari na chrbte v oblasti ramien svoje meno v kombinacii s nazvom svojej krajiny (alebo
jej trojpismennou skratkou). Meno na chrbte uniformy musi dplne alebo Ciastocne zodpovedat’ menu
vytlaCenému na akreditacnej karte pretekara. Timovi funkcionari budi mat nazov svojej krajiny na chrbte
svojich tri¢iek. Meno a funkcia timového funkcionara su volitelné.

44.1.5.




Pretekari a timovi funkcionari budt dodrZiavat' predpisy o oble¢eni pocas oficialneho tréningu.

44.2. Reklama

Na oble€eni ani vybaveni (vratane invalidného vozika, stolicky alebo iného adaptivheho vybavenia) nosenom
kedykolvek poas turnaja sa nesmie objavit Ziadna reklama akéhokolvek druhu okrem pripadov
Specifikovanych v pravidlach spésobilosti. Okrem pravidiel spdsobilosti existuje moznost mat sponzorov World
Archery.



KAPITOLA 45 — KLASIFIKACIA PARA LUKOSTRELBY

Klasifikacia pretekarov je zakladom Para lukostrelby a vychadza z definicie klasifikacie stanovenej
Medzinarodnym paralympijskym vyborom (IPC). Potencialni Para pretekari si hodnoteni medzinarodnymi
klasifikatormi, ktori pretekarov zaraduju do prislusnej Sportovej triedy uznanej World Archery, ktora je urena
vylu€ne rozsahom, v akom opravnené zdravotné postihnutie pretekara ovplyviiuje jeho schopnost vykonavat
konkrétne Ulohy a €innosti podstatné pre Para lukostrelbu.

45.1. Klasifikaény proces

Klasifikacny proces je regulovany podla Klasifikacnych pravidiel a predpisov World Archery pre Para
Lukostrelbu.
451.1.

Kniha klasifikacnych pravidiel a predpisov World Archery Pre Para Lukostrelbu a vSetky jej prilohy st sucastou
Pravidiel Para lukostrelby Knihy 5 a maju status bylaws.

45.2. Klasifikaéné karty

45.2.1.
VSeftci Para pretekari st povinni mat’ platni medzinarodnu klasifikacnu kartu, ktora predloZia rozhodcom pri
kontrole vybavenia. To umoZriuje rozhodcom skontrolovat’ akékolvek adaptivne vybavenie pri Kontrole
ostatného vybavenia pretekéra. Pretekari bez klasifikacie nesmu sutaZit v Sportovej triede pre Para
Lukostrelbu.
Interpretacia: 2018 -15, januar Para lukostrelci na podujatiach pre zdravych pretekarov




PRILOHA 1 - VYBAVENIE PRETEKAROV
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PRILOHA 2 - ADAPTIVNE VYBAVENIE

Na doplnenie pravidiel adaptivheho vybavenia bol vypracovany Sprievodca zdrojmi adaptivheho vybavenia
(dostupny na webovej stranke World Archery). Poskytuje prehlad o tom, ako a komu by malo byt adaptivhe
vybavenie povolené a ako sa vybavenie meria po&as kontroly.

(https://documents.worldarchery.sport/Para/v1.1_2023_ Adaptive_Equipment_Resource_Guide.pdf)

1. Invalidny vozik

1.1.
MébzZe sa pouZit akykolvek invalidny vozik za predpokladu, Ze zodpoveda beZnému principu a vyznamu slova
Linvalidny vozik" a nema viac ako Styri kolesa dotykajlice sa zeme.

1.1.1.
Ziadna &ast invalidného vozika nesmie podporovat ruku s lukom pocas strelby.

1.1.2.

Pre vSetkych pretekarov na voziku je povolena akakolvek bocna podpora, definovana ako ¢okolvek, ¢o
zabrariuje pretekarovi padnut nabok na stolicke tym, Ze poskytuje oporu na bocnej strane trupu pretekara nad
panvou.

1.1.21.

Bocna podpora nesmie vycnievat’ dalej dopredu ako polovica Sirky rebrovej klenby pretekara, merané ako
stredovy bod medzi zakladriou hrudnej kosti (hrudnika) a tfrriovym vybeZkom na T7 (stred chrbta).

1.1.3.

VSetky casti operadla stolicky a bo¢nej opory budi pri strelbe na aktkolvek vzdialenost aspori 11 cm pod
podpazudim pretekara, a preto pretekari nesmu pouZivat lopatky nad Ziadnou Castou stolicky na ziskanie
dodatocnej stability. V pripade nerovnomernej/oto¢enej vyS§ky ramena (napr. skoliéza) sa vzdialenost meria
od niZ8ieho ramena.



Interpretacia: 2023 - 15. december - Ako interpretovat interpretaciu operadia vozika

1.1.3.1.
Pre pretekarov v $portovej triede P.1.1, ak existuje zdravotny dévod, aby vySka operadla stolicky bola menej
ako 110 mm pod podpazus§im, méZe byt dodatocha vySka schvalena klasifikatormi a zaznamenana v
klasifikacnej karte pretekara.

1.1.3.2.
Rukovéte na tlacenie pripevnené k operadliu vozika sa povaZuji za stcast stolicky a musia splriat toto meranie
alebo byt odstranené.

1.1.3.3.

Rukovéte na tlacenie, ktoré nie st priamo pripevnené k operadlu vozika, sa nepovaZuji za stcast operadla
stolicky na ucely tohto pravidla.

1.1.4.

Invalidny vozik vratane vsetkého vybavenia a pretekara nebude dlh$i ako 1,25 m.
1.1.5.

Ak je zem nerovna, je povolena podloZka na vyrovnanie stolicky.

1.1.6.

Maximalne dve zariadenia proti posunu (kliny) za alebo pred zadnym kolesom sa méZu pouZit iba vtedy, ked’
Je na streleckej pozicii vyrazny sklon. Na rovnych streleckych poziciach (umelych alebo zemnych) povrchoch
nie su povolené zariadenia proti posunu (kliny) v kontakte s kolieskami a povrchom streleckej pozicie. Su
povolené brzdiace zariadenia hamontované na stolicke, ktoré sa nedotykaju povrchu streleckej pozicie.

1.1.7.
PouZivanie zariadeni proti prevrateniu je povolené za predpokladu, Ze sa nedotykaji zeme.



1.1.8.
Ani nohy pretekara, ani podloZky na nohy invalidného vozika sa nesmu dotykat’ zeme pocas strelby.

2. Popruhy/Straps

21.
Kazdy ppopruh, v akejkolvek triede, bude mat Sirku najviac 5 cm.
2.2,

Pretekari v Sporfovej triede P.l.1 m6Zu pouZit akékolvek mnoZstvo popruhov v akejkolvek kombinacii na
udrZanie stability tela za predpokladu, Ze pocCas strelby nie je poskytovana Ziadna podpora ruke s lukom.

2.3.

Pretekari v $portovej triede P.1.2 m6Zu mat iba jeden popruh, omotany iba horizontalne a iba raz okolo trupu,
a musi byt na trovni alebo pod obmedzenim vysky 11 cm.

2.4.

Popruhy na nohy méZu byt umiestnené okolo ¢lenkov, kolien a/alebo strednej casti stehna. Je povolenych
viac ako jeden.

2.5.

Ak zo zdravotnych dbévodov a s predpisom od medicinskeho $pecialistu je na kratky ¢as potrebna tuha alebo
netuha korzetova podpora, mézZu ju klasifikatori do¢asne schvalit' na urcent dobu. Pretekar v triede P.l.2
nesmie pouZivat’ korzet v kombinacii s popruhmi.

2.5.1.

Casovy limit musi byt oznaceny pevnym datumom preskiimania na klasifikadnom formulari a musi byt uréeny
klasifikacnym panelom. Dévod doc¢asného pouZivania musi byt jasne opisany v komentaroch na klasifikacnej
karte.

3. Stoli¢ka

[Interpretacia: 2024 - 15. februar - Interpretacia stolicky s kovovou doskou]
3.1.

Para pretekar méZe pouZivat stolicku, ak to klasifikatori povolili a je to zahrnuté v klasifikacnej karte.
3.2

Stolicka nesmie mat operadlo akéhokolvek druhu.

3.3.

Stolicka vratane pretekara a vybavenia by sa mala mat’ zmestit' do priestoru povoleného pre Para pretekarov
na streleckej Ciare (1,25 m na Para lukostreleckych podujatiach).

4. Adaptivny spustaci mechanizmus

Klasifikatori mdzu schvalit pouzivanie adaptivheho spustacieho mechanizmu na zaklade funkéného deficitu
pretekara (napr. systém spustacieho mechanizmu alebo Ustny tab).

4.1.

Systém spustacieho mechanizmu je zariadenie, ktoré pomaha pretekarovi pouZivat zakonny spustaci
mechanizmus (napr. postroj).

411.

Systém spustacieho mechanizmu nemézZe fungovat ako forma bocnej opory ani poskytovat’ dodatocnu oporu
trupu.

« Systém spustacieho mechanizmu nesmie byt umiestneny pod spodnou castou rebrovej klenby.
«  Tuhy material adaptivneho spustacieho mechanizmu nesmie obklopovat viac ako 1/2 trupu.
*  Na zaistenie systému okolo zvy$ku trupu mozZno pouZit $nurky alebo popruhy.
41.2.
Systém spustacieho mechanizmu sa méZe pouZivat'v divizii Para Compound a W1.
4.1.3.

Fotografia unikatneho systému bude umiestnena na prednej strane klasifikacnej karty. Akékolvek vynimky
budu jasne oznacené v Casti komentarov na prednej strane klasifikacnej karty.



414,

Samotny spustaci mechanizmus sa riadi Kapitolou 34 Vybavenie pretekarov a musi byt skontrolovany
rozhodcami pocas kontroly vybavenia.

4.2.

Ustny tab je kiisok ohybného materialu priamo pripojeny k tetive, ktory pretekér drzi zubami na natahovanie
a uvolriovanie tetivy.

4.21.
Ustny tab sa méze pouzivat v divizidch Para Recurve, Para Compound a W1.

5. Ovinadlo luku (Bow Bandage)

5.1.

Ovinadlo luku predstavuje akukolvek formu netuhého ovinadla, ktora pomaha pri uchyteni luku a zaroveri
umoZriuje pohyb luku pri uvolneni Sipu.

6. Pomdcka pre ruku s lukom (Bow Arm Aid)

6.1.
Pomécka pre ruku s lukom je umela pomécka alebo protéza pripevnena k luku. Nesmie byt dplne tuha ani
trvalo pripevnena, pricom stale umoZriuje pohyb luku pri uvolneni Sipu.

6.1.1.

Pretekar, ktory nie je schopny drZat’ luk v ruke, méZe pouZit akukolvek koncatinu alebo umelt pombécku alebo
protézu. Tato pomdbcka mbZe byt pripevnena K luku, ak nie je Uplne tuha alebo ftrvalo pripevhena a musi
umoZriovat pohyb luku pri uvolneni $ipu. Akakolvek protéza néh musi splfiat rovnaké kritéria ako protéza ruk
a preto musi umoZriovat’ plny rozsah pohybu.

6.2.

Za Ziadnych okolnosti nesmie byt elektricky alebo elektronicky riadena.

7. Asistent

71.
Asistenti nasadzuju Sipy na tetivu Pre Para pretekarov alebo upravuji ich mieridlo.

7.2.

Asistent nesmie rusit ostatnych pretekarov a musi nosit rovnakt uniformu a Cislo ako pretekar. Asistenti by
mali pomahat’ pocas kvalifikacného kola aj pocas kola stbojov.

7.3.

Pretekar méZe asistentovi davat’ pokyny iba na nasadzovanie $ipov, nastavovanie mieridla alebo inych stucasti
vybavenia pretekara. Asistent bude konat ako tréner a musi to robit’ spbsobom, ktory neru$i ostatnych
pretekarov na streleckej Ciare. Za streleckou Ciarou nie je povoleny Ziadny iny tréner. Toto plati pocas celého
podujatia od kvalifikachého kola aZ po finalové kolo.



